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GiRiS

Kata Kurallarinin amaci, Diinya Karate Federasyonu (WKF), WKF Kita Federasyonlari ve WKF Uyesi
Ulusal Federasyonlar tarafindan tesvik edilen veya taninan tim Sampiyona seviyeleri icin standart
kurallar saglamaktir. Yarisma Kurallari, yarismalarla ilgili tim konularin glivenli, adil ve dizenli bir
sekilde yurutilmesini saglamayi amaglamaktadir.

MADDE 1: KATAYARISMA ALANI

1.1 Yarisma alani, kenarlari sekiz metre olan (disaridan ol¢lilen) WKF Onayli mat bir kare
olacaktir. Her iki tarafta iki metrelik agik bir glivenlik alani olacaktir.

1.2 Hakemler, AO solda ve AKA sagda olmak lizere tataminin ortasina bakan bir masanin
arkasinda oturur.

1.3 Guvenlik alaninin dis ¢evresinin bir metre yakininda higbir reklam panosu, duvar, situn vb.
bulunmamalidir.

14 Antrendrler giivenlik alaninin disinda, Tatami'nin kendi taraflarinda resmi masaya dogru
oturacaklardir. Tataminin konfiglirasyonunun Antrendrleri resmi masaya bakacak sekilde
yerlestirmeyi pratik kilmadigi durumlarda, bunun yerine resmi masanin her iki tarafina
yerlestirilebilirler.

1.5 Asagidaki resim yarisma alani etrafindaki yerlesimi gostermektedir.

COACH COACH
AQ AKA
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MADDE 2: RESMi KIYAFETLER

2.1 Hakemler ve Yan Hakemler

2.1.1 Resmi Giniforma asagidaki gibi olacaktir:

a) Tekdigmelilacivert blazer ceket (renk kodu 19-4023 TPX)

b) Duz agik gri pagasiz pantolon (renk kodu 18-0201 TPX)

c) Kisa kollu beyaz bir gomlek

d) Mag alaninda kullaniimak tizere diiz lacivert veya siyah ¢oraplar ve siyah slip-on ayakkabilar

e) Kravatignesi olmadan takilan resmi bir kravat

f) Duduk icin gizli beyaz bir kordonu olan siyah bir diidik

2.1.2 Kiyafetlere asagidaki eklemelerin yapilmasina izin verilir:

a) Sade bir alyans.

b) WAKEF tarafindan onaylanan gonlli dini basliklar.

¢) Birsactokasi ve diiz, sade kiipeler.

d) Saclar omuzlardan agikta birakilmali ve makyaj dikkat cekmeyecek
sekilde yapilmahdir.

e) Hakem kiyafetiile 4 cm'den yiiksek topuklu ayakkabi giyilemez.

Hakemlerin oyun alani sinirlari igerisinde akilli saat takmalari veya 6zel elektronik cihazlar

kullanmalari kesinlikle yasaktir.

2.1.3 Hakemler tim turnuvalarda, brifinglerde ve kurslarda resmi Giniformayi giymelidir.

2.14 2.1.4 Maliyeti LOC'ye ait olmak Uzere Hakemler icin belirli bir etkinligin havasini ve
gorinimiini taslyan bir rahat spor Gniformasinin saglandigi cok sporlu etkinliklerde, etkinlik
organizatori tarafindan WKF'ye yazili olarak talep edilmesi ve WKF tarafindan resmi olarak
onaylanmasi kosuluyla, Hakemler icin resmi Gniforma bu ortak rahat spor (iniforma ile
degistirilebilir.

2.1.5 Bashakemin kabul etmesi halinde, hakemlerin blazer ceketlerini gikarmalarina izin verilebilir.

2.1.6 Hakem Komisyonu veya Bashakem, bu yodnetmelige uymayan herhangi bir goérevlinin
katilimini reddedebilir.

2.2 Yarismacilar

2.2.1 Yansmacilar, WKF EC tarafindan 0Ozellikle izin verilen ve yarisma bilteninde belirtilenler
disinda serit, boru veya kisisel nakis icermeyen, WKF onayli beyaz bir Karategi giymelidir:

a) Tum resmi WKEF etkinlikleri icin (Dinya Sampiyonalari ve Karate 1 - Premier Lig, Seri A ve
Gengler Ligi), Karategi'nin omuzlarinda kuraya gore sirasiyla kirmizi veya mavi renkte
islemeli markalar bulunmalidir. Bu, bireysel ve takimlar icin esit derecede gecerlidir.
Takim Gyelerinin ayni marka Karategi giymesi icin herhangi bir WKF sarti yoktur.

b) Karate-gi lizerinde sadece orijinal Ureticinin etiketleri bulunabilir.
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MAX 25 cm

{[BRAND L0GO|

In white, blue, red or gold

APPROVED

BRAND
LOGO

40 mm

o Ulkenin ulusal amblemi veya bayragi ceketin sol gégsiine takilacak ve toplam boyutu 12
cm'ye 8 cm'yi gecmeyecektir.
d) Buna ek olarak, Organizasyon Komitesi tarafindan verilen etiket sirtta tasinacaktir.

e) Yarismacilar ya da Takimlar, WKF Onayli kirmizi kemer (AKA) ya da kura ile belirlenen
mavi kemer (AO) takmali ve lzerlerinde herhangi bir kisisel nakis, reklam ya da isaret
bulunmamalidir

ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM

Ko
BACK NUMBER OF 30 X 30 CM

DISPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

=/ NN
a4

* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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Ureticinin alisilagelmis etiketi disinda dereceli kemerler miisabaka sirasinda takilamaz.

f)  Kirmizi ve mavi kemerler yaklasik bes santimetre genisliginde ve diGgimin her iki
tarafinda on bes santimetre serbest birakmaya yetecek uzunlukta olmali, ancak uyluk
uzunlugunun dortte l¢linden daha uzun olmamalidir.

g) Ceket, kemerle birlikte belden sikildiginda, kalgalari 6rtecek minimum uzunlukta olmal,
ancak uyluk uzunlugunun dortte li¢clinden fazla olmamalidir.

h) Kadin Yarismacilar Karate ceketinin altina diiz beyaz bir tisort giyebilirler.

i)  Bagciksiz ceketler kullanilamaz. Ceketi yerinde tutan ceket baglari performansin basinda
baglanmalidir.

j)  Ceket kollarinin maksimum uzunlugu bilek kivrimindan daha uzun ve 6n kolun yarisindan
daha kisa olmamalidir.

k) Ceket kollari kivrilamaz.

) Pantolon, kaval kemiginin en az Ugte ikisini 6rtecek kadar uzun olmali ve bilek kemiginin
altina ulasmamalidir. Pantolon pacalari kivrilamaz.

2.2.2  WKF icra Kurulu, onayh sponsorlarin &zel etiketlerinin veya ticari markalarinin (MARKA
LOGOLARI) sergilenmesine izin verebilir.

2.2.3  Yanismacilar WKF tarafindan onaylanan gonilli dini basliklar takabilirler: Bu baslik saglari
orten, ancak boyun veya bogaz bodlgesini 6rtmeyen siyah diiz kumas basortisii seklinde
olmalidir.

2.2.4 Gozlik yasaktir. Yumusak kontakt lensler riski Yarismaciya ait olmak lzere takilabilir.

2.2.5 Yarnismacilar saglarini temiz tutmali ve performansi engellemeyecek uzunlukta kesmelidir.
Hachimaki'ye (kafa bandi) izin verilmeyecektir.

2.2.6 Metal sa¢ tokalari yasaktir. Kurdeleler, boncuklar ve diger
slislemeler yasaktir. Tek bir at kuyrugu (izerinde bir veya iki adet gizli lastik banda izin verilir.

2.2.7 izin verilmeyen herhangi bir giysi, kiyafet veya ekipmanin giyilmesi yasaktir.

2.2.8 Yaralanma nedeniyle bandaj, dolgu veya destek kullanimi Hakem tarafindan onaylanmali ve
Turnuva Doktoru tarafindan uygulanmali veya onaylanmalidir.

2.2.9 Kita Federasyonlari kendilerini WKF icin halihazirda onaylanmis tedarikciler ve markalarla
sinirlandiracaktir. Ulusal Federasyonlar da tiim yerel, bolgesel veya ulusal yarismalar icin WKF
onayli tim ekipmanlari kabul etmelidir.

2.2.10 Yarisma alanina izinsiz ekipman veya diizensiz Karategi ile gelen yarismacilara kiyafetlerini
dizeltmeleri icin bir dakika sire verilir ve Bashakemin raporuna dayanarak Antrendriin
antrenorliik lisansi, ekipman ve kiyafetler dnceden bir WKF Denetgisi tarafindan kontrol
edilmedigi slrece, ilgili turnuvadan sonraki tarihten itibaren 6 aya kadar askiya alinabilir.

2.3 Antrenorler

2.3.1 Antrendrler turnuva boyunca her zaman Ulusal Federasyonlarinin resmi esofmanini giymeli,
ayakkabilarini giymeli ve resmi kimliklerini gdstermelidir. Bunun istisnasi, erkek Antrendrlerin
koyu renk bir takim elbise, ayaklari 6rten ayakkabilar, gdmlek ve kravat giymeleri gereken
resmi WKEF etkinliklerinde madalya icin yapilan musabakalar/macglardir.
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Kadin antrendrler koyu elbise ile beraber ,pantolon takim veya koyu renklerde ceket ve etek
kombinasyonu ve ayakkabi giyebilirler. Sandalet veya diger burnu acik ayakkabilar yasaktir.

2.3.2 Kiyafetlere asagidaki eklemelere izin verilir:
a) Sade bir alyans
b) WKEF tarafindan onaylanan gonlli dini basliklar.

2.3.3 Bashakem, Antrenorlerin esofman ceketi yerine federasyonun resmi Takim tisoértiini veya
Uzerinde yazi veya logo olmayan diz renkli bir tisort kullanmasina izin verebilir.
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MADDE 3: KATA YARISMASININ ORGANiIZASYONU

3.1 Genel

3.1.1 Kata bir dans ya da tiyatro gosterisi degildir. Geleneksel degerlere ve ilkelere bagh kalmalidir.
Dovis acisindan gercekegi olmali ve tekniklerinde konsantrasyon, gilic ve potansiyel etki
gostermelidir. Gug, kuvvet ve hizin yani sira zarafet, ritim ve denge de gostermelidir.

3.1.2 Tim Kata misabakalari bir Yarismacinin digerine veya bir Takimin digerine karsi (Bire bir
miisabaka) micadele etmesi seklinde gerceklesir. Bireysel Yarismacilar veya Takimlar AKA
(kirmizi) ve AO (mavi) olarak belirlenir. Renklerin belirlenmesi rastgele cekilisle yapilir.

3.1.3 AKAolarak belirlenen Yarismaci veya Ekip ilk olarak performans sergileyecektir.

3.1.4 Yarismacilar her zaman Bashakem tarafindan verilen talimatlara uymalidir.

3.2 Tanimlar

3.2.1 Bir "miisabaka" bir Yarismacinin digerine karsi bir kata performansini ifade eder.

3.2.2 Bir "mag¢", madalya maglari igin Bunkai de dahil olmak lizere, bir Kata Takiminin digerine karsi
bir kata performansini ifade eder.

3.2.3 Burada "grup" terimi, bireysel yarisma igin Round-robin asamasinda sekiz veya daha fazla
gruptan birine katilan Yarismacilar veya round-robin Takim yarismasina katilan bes Takimdan

olusan grup icin kullaniimaktadir.

3.2.4  "Pool" terimi, bir gruptaki toplam Yarismaci sayisinin her iki yarisi igin kullanilir ve
madalya icin yarismaya yonelik iki ilerleme yolunu olusturmaktadir.

33 Yarisma sistemleri

3.3.1 Kata yarismasi gesitli sekillerde diizenlenebilir:

a) Bireysel veya Takimlar icin repesajli eleme sistemi. (Yarisma icin aksi belirtiimedikce
kullanihr).
b) Gruplar halinde round-robin ve ardindan bireyler veya Takimlar icin eleme. (Bireysel

Premier Lig muisabakalari ve hem bireyler hem de Takimlar icin Blylkler Diinya
Sampiyonalari icin kullanilir).
c) iki Pool lu Round-robin sistemi (¢oklu spor oyunlariigin kullanilir)

3.3.2 Kata musabakalari Takim maglari ve bireysel miisabakalar seklinde gergeklesir. Takim maglari,
3'0 ayni anda yarisan 3 veya 4 Yarismacidan olusan Takimlar arasindaki misabakalardan
olusur. Her Takim sadece erkek veya sadece kadinlardan olusur. Bireysel Kata miisabakalari,
ayri erkek ve kadin bolimlerindeki bireysel performanslardan olusur. Resmi kategorilerin
listesi EK 2'de yer almaktadir. Belirli bir turnuva icin bu kurallarda tarif edilenden farkh bir
yarisma formati uygulanacaksa, bu durum turnuva biilteninde agik¢a duyurulmahdir.

3.4 Siralama ve performans sirasi.
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3.4.1 Dinya Ferdi Sampiyonalari - 2. Asama ve Karate 1- Premier Lig icin, miisabakadan 6nceki glin
itibariyle WKF Diinya Siralamasinda ilk dort sirada yer alan Yarismacilar seri basi olur.

3.4.2 Dinya Buyikler Takim Sampiyonalari icin 3 madalya sahibi Takim (altin, gimis ve bronz) arti
bir 6nceki Diinya Blyukler Takim Sampiyonasinin bronz kaybeden takimi seri basi olacaktir.
[Gecis notu: Budapeste 2023'teki etkinligi takip eden ilk Takim Diinya Sampiyonasi igin, seri
basi Takimlar bir bronz kazanan ve bronz finalin kaybedeni yerine her ikisi de bronz madalya
kazananlar olacaktir - Budapeste iki bronz madalya ile son Diinya Takim Sampiyonasi oldugu
icin].

3.5 Takim kata

3.5.1 Kata Takimlari 3 veya 4 Yarismacidan olusur ve bunlardan 3'U her turda yarisir. Bir Takimin 4
Yarismacisi oldugunda, herhangi bir tur icin herhangi 3 Yarismaci kullanilabilir. Her Takim
sadece erkek veya sadece kadinlardan olusur.

3.5.2 Takim Kata'sinda, her ¢ Takim Uyesi de Kata'ya ayni yone ve Hakemlere dogru bakarak
baslamalidir.

3.5.3 Takim dyeleri, senkronizasyonun yani sira Kata performansinin tim ydnlerinde yetkinlik
gostermelidir.

3.5.4 Takim Kata Yarismasinin madalya misabakalarinda, Takimlar sectikleri Kata'yi olagan sekilde
icra edeceklerdir. Daha sonra Kata'nin anlaminin  bir  gosterisini  (Bunkai)
gerceklestireceklerdir.

3.5.5 Kata ve Bunkai arasinda herhangi bir ayrim yoktur. Her iki unsur da ayni performansin
pargasidir.

3.5.6 Kata & Bunkai gosterisi icin izin verilen toplam siire 5 dakikadir.

3.5.7 Resmizaman tutucu, Takim lyeleri Kata'ya baslama selami yaparken geri sayim
saatini baslatacak ve Bunkai performansindan sonra son selamlamada saati durduracaktir.

3.5.8 Bunkai yaparken bilingsizce hareketler uygun degildir: Yarismaci yere dustiikten sonra 2
saniye icinde ya bir dizini kaldirmali ya da ayaga kalkmalidir.

3.5.9 BUNKAI sirasinda boyun (Kani Basami) bolgesine makasla indirme teknigi uygulamak
yasaklanmis olsa da, viicuda veya bacaklara makasla indirmeye izin verilir.

3.6 Repesajile eleme

3.6.1 Repesajli elemede Yarismacilar/Takimlar iki havuza ayriir ve her havuzda
Yarismacilar/Takimlar, her havuzun galibi finallere katilmaya hak kazanana kadar birbirleriyle
miicadele eder. iki finaliste kaybedenler daha sonra iki yeni havuz olusturacak ve her havuzda
iki bronz madalya icin birbirleriyle yarisacak iki Yarismaci/Takim kalana kadar yarisacaklardir.

3.7 Round-robin gruplari ve ardindan eleme - Bireyseller ve Takimlar
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Yarismacilar veya Takimlar kendi sectikleri bir Kata'yi icra ederken birbirleriyle
karsilasacaklardir. Takim madalya maglari icin Bunkai, performansin entegre bir
parcasi olarak takip edilecektir.

Dort Yarismacidan olusan gruplarin kullanildigi bireysel round-robin yarismasinda
maksimum 32 katilimci, dort veya daha az Yarismacidan olusan 8 gruba ayrilir. Sekiz
grubun her birinin galibi normal ¢eyrek finallere, yari finallere ve finale ylikselir.
Ceyrek ve yari finallerde finalistlere kaybedenler bronz madalya igin yarisir.

Diinya Ferdi Sampiyonasinin 1. Asamasinda, round-robin yarismasi icin Yarismacilar
kayitl yarismaci sayisina gore 6, 8, 12 veya 24 gruba ayrilir ve her grubun birincileri
ve en iyi ikincileri Diinya Ferdi Sampiyonasinin 2. Asamasina katilmaya hak kazanan 6
yer icin yarisan 6 ¢ift olusturur.

Diinya Blyikler Takimlar Sampiyonasi i¢cin Round-robin sistemi ve ardindan ¢eyrek
final , yari final ve final uygulanir. Her gruba 5 takim tahsis edilir. Her grubun
birincileri ve ikincileri daha sonra geyrek final ,yari final ve finalde yarisir. Yari Finalde
mag¢ kazananlar Finale, kaybedenler ise bronz madalya magina c¢ikar. Final magini
kazanan altin madalya alirken kaybeden glimiis madalya alir. Bronz magin galibi
bronz madalya alirken, kaybeden Takima madalya verilmez.

Her havuzun galibi ve ikincisi en ¢ok kazanilan musabakaya/maca gore belirlenir.
Galibiyet sayilarinin esit olmasi halinde, esitlik Madde 5'e gore ¢ozllecektir.

Bireysel yarismalarda ceyrek final ve yari finalde finalistlere kaybedenler bronz
madalya icin yarisacaktir (1-4 grubu i¢in bir ve 5-8 grubu icin bir). Takimlar
yarismasinda finalistlere kaybeden takimlar bir bronz madalya icin yarisacaktir.

Round-robin'de, bir Yarismacinin veya Takimin bir performanstan diskalifiye edilmesi
ve yine de yarismaya devam ederek yarismanin Round-robin bdlimu igin olaganiisti
performanslari tamamlamasi miimkundir. Bu durumda, rakip o performansi kazanir
ve diger misabakalarin veya maclarin sonuglari gecerliligini korur.

Eger halihazirda kalifiye olmus bir bireysel Yarismaci Round-robin turunun sonunda
hatali davranis nedeniyle diskalifiye edilirse (SHIKKAKU):

a) Ceyrek final rakibi Yari finale bye ("dogrudan kazanmis olarak") ile ¢cikacaktir.
b) Diger Yarismacilar ise diger Ceyrek finalde yarisacaklardir.

Eger halihazirda kalifiye olmus bir Takim Round-robin turunun sonunda hatali davranis
nedeniyle diskalifiye edilirse (SHIKKAKU):
a) Yari finaldeki rakip finale bye ("walkover") ile ylikselecektir.

b) Diger iki Takim, kazananin finale ylkselecegi ve kaybedenin bronz madalya alacagi

diger Yari Finalde yarigsacaktir.
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3.7.10 Asagidaki tablo 32'den 3 Yarismaciya kadar gruplara dagitimi ve bir sonraki tura gore
Round-robin'den kalifikasyonun belirlenmesini gostermektedir:

Rakip/Grup Sayisi Grup bagina rakipler Notlar

1 5 6 7 8  Katihm: 24-32 Yarismaci
Dagihm » 6|3[7|2(5([4|8]|1
32 4| 4| 4| 4| 4] 4| 4|4
31 4| 4| 4| 4| 4] 4] 4|3
30 4| 4| 4| 34| 4]|4]|3
29 4| 34| 3|4|4]|4]|3
28 411 3| 43| 4] 3| 4| 3 | HerGrubun birincisi hak kazanir.
27 4134 3(3[3]4]3
26 3|1 3|4|3|3|3|4]3
25 3|13|13|3|3|3[4]3
24 313|133 3|3[3]3
Dagilim » 6| 3 2 5( 4 1
23 4| 4 41 4] 4 3
2 4| 4 3|44 3]
21 4a]3 3[alal [3]
20 213 31213 3] Her Grubun birincisi ve en iyi iki ikincisi katilmaya hak kazanir.
19 4 3 3[3]3 3]
18 3|3 3[3]3 | 3]
Dagihm » 3 25| 4 1
17 3 3141 4 3 | Her Grubun birincisi ve en iyi Gg ikincisi elemelere katilmaya hak kazanir.
2 4 6 8  Katihm: 12-16 Yarismaci
Dagilim > 3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 2| [a] [a] [3]
14 4 | 3] 4 | 73| Her Grubun birincisi ve ikincisi.
13 3] [3] [a] [3]
12 3| [3] [3] |3]
3 Grup ‘ 1 2 3 4 5 6 7 8  Katihm: 9-11 Yarismaci
Dagilim » 3 2 1
11 4 4 3
— — ——— Her bir Grubun birincisi ve ikincisinin yani sira en iyi iki ¢ numara da
10 4 3 3
— — —— yarismaya hak kazanir.
9 3 3 3
2 4 8  Katihm 6-8 Yarismaci
Dagilim » 2 1
8 4 4
7 2] 3] Her grubun birincisi ve ikincisi dogrudan yari finalde yarigsacak.
6 | 3] 3|
4 8  Katihm 3-5 Yanigmaci
Dagilim > 1
5 5
2 T4 | Grup birincisi ve ikincisi arasinda final ve sadece bir bronz madalya
3 R musabakasi.

3.7.11 Her iki Yarismacinin veya takimin madalya magi sirasinda teknik hata nedeniyle diskalifiye
edilmesi durumunda, her ikisi de sonucu belirlemek igin ek bir kata yapacaktir. Bu durum
takimlar i¢in gecerliyse Bunkai gerekmeyecektir.

3.8 iki havuzlu Round-robin yarismasi

3.8.1 Kita oyunlari, Olimpiyat Oyunlari veya diger ¢oklu spor etkinlikleri gibi coklu spor oyunlari icin
yarisma formati, dahil edilen modalitelere ve katilimdaki kisitlamaya bagh olarak her etkinlik
icin belirlenecektir.

3.9 Kata yarismasi 14 yasindan kiigiikler igin

Standart kurallardan belirli bir sapma yoktur, ancak Kata listesinde daha az gelismis Kata ile bir
sinirlama kullanilabilir.
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3.10 Kogluk

3.10.1 Dinya Sampiyonalarinda, Kata antrendrlerinin Ulusal Federasyon delegasyonunun bir Gyesi
olmasi ve bir Yarismacinin misabakasi sirasinda gorev yaparken gerekli Antrenor sertifika
seviyesine sahip olmasi gerekir.
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MADDE 4: HAKEM PANELI

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

Tim resmi WKF musabakalarinda her tur icin yedi Hakemden olusan panel, bir bilgisayar
programi kullanilarak rastgele secim yoluyla belirlenecektir.

Her TATAMI icin bir hakem Tatami Sefi olarak belirlenir ve Yazilim teknisyeni ile gerekli
iletisimin ylrGtUlmesinde liderligi Gstlenir ve hakemler arasinda beklenmeyen herhangi bir
sorunu ele alir.

Eleme turlari icin hakemlerin konuslandirilmasi ve panel tahsisi: RC Sekreteri, elektronik kura
sistemini yoneten Yazilim teknisyenine Tatami basina mevcut Hakemleri iceren bir liste
verecektir. Bu liste, Yarismacilarin kura cekimi bittikten sonra ve Hakemlerin brifinginin
sonunda RC Sekreteri tarafindan yapilir. Bu liste sadece brifingde hazir bulunan Hakemleri
icermeli ve yukarida belirtilen kriterlere uygun olmalidir. Daha sonra Hakem kurasi igin
Yazim Teknisyeni listeyi sisteme girecek ve her Tatami konuslandirmasindan yedi Hakem
rastgele hakem paneli olarak segilecektir.

Madalya misabakalari icin Tatami YoOneticileri, eleme turunun son performansi bittikten
sonra RC Baskani ve RC Sekreterine kendi Tatamilerindeki mevcut goérevlileri iceren bir liste
verecektir. Liste RC Baskani tarafindan onaylandiktan sonra, sisteme girilmesi icin Yazilim
Teknisyenine verilecektir. Sistem daha sonra sadece yedi H a k e m d e n olusan Hakem
panelini rastgele atayacaktir.

Yazilim Teknisyeni ve sonug spikerine ek olarak - Takim yarismalari igin, madalya turlari
paneline maksimum performans siiresini takip eden bir Zaman Tutucu da yardimci
olmaktadir.

Uygun gorildigi takdirde, Anonscu ve elektronik degerlendirme sistemini isleten Yazilm
Teknisyeni ayni kisi olabilir.

Ayrica, organizatorler her yarisma alani icin WKF Kata listesini bilen ve her turdan 6nce
Yarismacilarin sectigi Kata'lari toplayip kaydedecek ve listeyi Yazilim teknisyenine getirecek
Runner lar saglamak zorundadir. Tatami Sefi, Runner(lar)in calismasini denetlemekten
sorumludur.

Bir Kata misabakasinin Hakemleri, katilimcilardan herhangi birinin uyruguna sahip olmamal
veya ayni Ulusal Federasyondan olmamali ya da baska herhangi bir ¢cikar catismasina sahip
olmamalidir. Misabaka veya mag¢ baslamadan 6nce olasi herhangi bir c¢ikar catismasini
bildirmek tiim hakemlerin gorevidir.
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MADDE 5: DEGERLENDIRME

5.1 Resmi Kata listesi

5.1.1 Sadece WKF resmi Kata listesindeki Kata'lar icra edilebilir. Resmi kata listesi EK 1'de yer
almaktadir.

5.1.2 Baz Kata isimleri, yazimdaki geleneksel farkliliklar nedeniyle yinelenmistir. Bazi durumlarda
bir Kata stilden stile (Ryu-ha) farkli bir isimle biliniyor olabilir - ve istisnai durumlarda ayni isim
aslinda stilden stile farkl bir Kata olabilir.

5.2 Gerekli Kata Sayisi

5.2.1 Prensip olarak bir Yarismaci veya Takim her tur icin farkh bir kata gerceklestirmelidir. Ancak,
bir misabakayr tamamlamak icin en fazla bes (5) farkh kata gereklidir. Katilimci sayisi
kazanmak igin altinci bir tur gerektiriyorsa, daha 6nce icra edilen bir kata tekrarlanabilir
(sadece bu altinci tur da/macta), hicbir kata birbiri ardina iki kez tekrarlanamaz. Kazanmak
icin yedinci tur gerekiyorsa ayni ilke uygulanmalidir.

5.2.2 Yarismada 14 yasindan kiiglkler icin dortten (4) fazla kata gerekli degildir ve yukaridaki tekrar
kural besinci turdan itibaren uygulanacak ve sonraki turlarda ayni prensip dogrultusunda
daha fazla tekrara izin verilecektir.

5.2.3 Her Yarismaci/Takim, her tur icin ilgili katanin duyurulmasi ve yukaridaki tekrar kurallarina
uyulmasi kaydiyla, her tur igin hangi katayl kullanacagini se¢mekte serbesttir. Kata tekrari
olasihgl bir gorlstir ve herhangi bir Yarismaci veya Takimin kazanmak igin gereken tur
sayisina bakilmaksizin her tur i¢in yeni bir kata yapmasini engellemez.

5.3 Degerlendirme

5.3.1 Performans, Kata'nin baslangicindaki selamdan Kata'nin bitisindeki selama kadar
degerlendirilir; takim madalya maglarinda zaman 6l¢iimi Kata'nin baslangicindaki selamda
baslar ve Bunkai'yi tamamladiktan sonra sporcularin selamlamasiyla sona erer.

5.3.2 Yarismacinin Karate stili (Ryu- Ha) tarafindan 6gretilen hafif varyasyonlara izin verilecektir.

5.4 Puan sistemi

5.4.1 Performanslara 5.0 ila 10.0 arasinda 0.1'lik artislarla bir puan verilir - burada 5.0, bir Kata igin
muimkiin olan en digsik puani temsil eder ve 10.0 mikemmel bir performansi temsil eder.
Diskalifiye 0.0 puan ile gosterilir.

5.4.2 Sistem en yuksek ve en dlsik puanlari eleyecektir.

JUDGE 1 JUDGE 2 JUDGE 3 JUDGE 4 JUDGE S5 JUDGE 6 JUDGE7 TOTAL
767682 7.7|+~5|7.8/8.1|38.8
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543

5.5

5.5.1

5.5.2

553

554

555

5.5.6

5.6

Bunkai madalya maglari icin yapilir ve Kata'nin kendisi kadar dnem verilmelidir.
Karar

Bir misabaka veya macin sonugclari, yedi hakemin en yiksek ve en dislik puanlarin
elenerek kalan 5 hakemin verdigi puanlara gore belirlenir.

Puanlarin esit olmasi halinde; kazanan, ikisi arasindaki performansta alinan en distik puan da
dahil edildiginde en yiiksek puana sahip olandir (7 Jiiri Uyesinden 6'si tarafindan verilen
sonuglar).

En disik puan da dahil edildikten sonra puanlarin esit olmasi halinde; kazanan, ikisi
arasindaki performansta elde edilen en disik ve en yilksek puanlar dahil olmak Uzere en
yiiksek puana sahip olan kisidir (Sonuglar 7 Juri Uyesinin tamami tarafindan verilir).

Tlim 7 jlri Gyesi dahil edildikten sonra puanlarin esit olmasi durumunda, kazanan 7 jiri
Uyesinden en ¢ok oyu alan kisi olacaktir.

Round-robin'de kazanilan her mag icin Yarismaci/Takim 3 galibiyet puani, kaybeden ise
sifir galibiyet puani kazanir, beraberlige izin verilmez.

Puanlamada kullanilan 6lgegin yeknesak bir sekilde uygulanmasi amaciyla asagidaki kilavuz
gecerlidir:

> 10 Olaganustl

> 9-99 Mikemmel

> 8-89 Cok iyi

> 7-79 Iyi

> 6-69 Kabul
edilebilir

>» 5-59 Yetersiz

> 0 Diskalifiye
Edildi

Degerlendirme kriterleri

Bunkai Performansi
(Madalyai¢in Takim performanslariigin

Kata Performansi

3-Gegis hareketleri
4-Zamanlama ve senkronizasyon
5-Dogru nefes alma
6-Odaklanma (KIME)
7-Uygunluk: KIHON'un
Performansinda tutarlilik

8-Glg

9-Hiz

10Denge

gecerlidir)
1-Duruglar 1-Durugslar
2-Teknikler 2-Teknikler

3-Gegis hareketleri
4-Zamanlama ve mesafe (MA-AIl)
5-Kontrol

6-Odaklanma (KIME)
7-Uygunluk (Kata'ya): Kata'da
gerceklestirildigi gibi gercek
hareketlerin kullaniimasi.

8-Glg

9-Hiz

10Denge
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5.7 Fauller

Asagidaki fauller, eger belirginse, dikkate alinmalidir:

1.

2.

8.

9.

Kata anonsunu Selamlamadan sonra yapmak

Hafif bir denge kaybi.

Bir hareketi yanlis veya eksik bir sekilde gerceklestirmek, 6rnegin bir blogu tam olarak
gerceklestirememek veya hedef disi yumruk atmak.

Viicut gecisi tamamlanmadan bir teknigin uygulanmasi veya Takim Kata durumunda bir
hareketin birlikte yapilmamasi gibi asenkron hareketler.

Ayaklar yere vurmak, gogsi, kollari veya Karategi'yi tokatlamak veya uygunsuz nefes
verme gibi sesli isaretlerin (diger Takim Uyeleri de dahil olmak lizere herhangi bir kisiden)
veya tiyatrosal hareketlerin kullanilmasi harici seslerdir, Bu hareketler Hakemler
tarafindan Kata performansini degerlendirirken hafif denge kaybi gibi ¢ok ciddi fauller
olarak kabul edilmelidir

Kemerin performans sirasinda kalgadan diisecek kadar gevsemesi.
Uzun sareli yiriyas, asir yaylanma veya performansa baslamadan 6nce uzun siireli
duraklama, Yarismacinin/Takimin adinin monitérde anons edilmesinden katanin ilk
teknigine kadar 35 saniyeden fazla sire kullanmak da dahil olmak tizere zaman kaybiu.

Bunkai sirasinda kontrollii teknik eksikligi nedeniyle yaralanmaya neden olmak.

Bunkai'nin bir pargasi olarak 2 saniyeden daha uzun siire bilingsizlik similasyonu.

5.8 Diskalifiye

Bir Yarismaci veya Yarismaci Ekibi asagidaki nedenlerden herhangi birinden dolayi diskalifiye
edilebilir:

Kata anonsu yapmamak, yanlhs kata anonsu yapmak - veya resmi masaya 6nceden
duyurulandan farkli bir kata gizmek.

2. Kata performansinin basinda ve sonunda selam vermemek.

3. Kata'ya Hakemlere doniik olarak baglamamak.

4. Performansta belirgin bir duraklama veya duraklama.

5. Teknik ¢ikarilmasi veya eklenmesi - veya bagska bir sekilde performansin orijinal
halinden dnemli 6lctide degistirilmesi.

6. Tamamen denge kaybindan veya diismeden sonra toparlanmak i¢in diizeltici bir adim atmak
zorunda kalmak.

7. Performans sirasinda kemerin diismesi.
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8. Katave Bunkaiicin toplam 5 dakikalik stire sinirinin asilmasi.
9. Bunkai'de (Jodan Kani Basami) boyun bolgesine makasla indirme tekniginin uygulanmasi
10. Bas hakemin talimatlarina uyulmamasi veya diger suistimaller (SHIKKAKU).

5.9 Asiri kutlamalar ve siyasi veya dini gosteriler

5.9.1 Yarismacilarin performans Oncesinde ve sonrasinda selamlama seremonisine saygl
gostermeleri beklenmektedir. Gosteri sirasinda veya hemen sonrasinda diz ¢okme vb. gibi
asir kutlamalar veya siyasi veya dini ifadeler yasaktir ve EC tarafindan itiraz tcreti icin
belirlenen miktara esit bir para cezasina tabi olacaktir. Tatami Sefi veya Bas Hakem resmi

masay! bilgilendirecektir.

5.10 Bireysel miisabakalarda veya Takim maglarinda eleme sistemi kullanilarak miisabakanin
galibinin belirlenmesi

5.10.1 Hem bireysel miisabakalar hem de eleme sistemi kullanilan Takim maglari icin kazanan, 5.5'te
belirtildigi gibi en yliksek puani alan Yarismaci veya Takimdir.

5.11 Bir round-robin grubunun galibinin belirlenmesi ve bireysel yarismalarda beraberliklerin
¢oziilmesi

Bireysel round robin-yarismanin grup galibini belirlemek ve beraberlikleri cozmek icin, kazanani
belirlemek tzere dncelik sirasina gore asagidaki adimlar uygulanir:

1) Tam misabakalaricin en fazla galibiyet puani.
2) Ayni puana sahip Yarismacilar arasindaki misabakanin galibi.

3) Hakemlerin guruptaki tim maclarda toplanan en yiksek puan toplamina sahip
sporcu.

4) Enyliksek Dliinya Siralamasina sahip yarismaci.
5) Berabere kalan Yarismacilar igin ekstra bir kata performansi.
Esitlik olan her durum icin kriter 2'ye geri donlin.
5.12 Takim yarismasinda bir round-robin grubunun galibinin belirlenmesi ve beraberliklerin ¢oziilmesi

Bir round-robin grubunun grup galibini belirlemek ve beraberlikleri cozmek icin, kazanani
belirlemek lizere dncelik sirasina gore asagidaki adimlar uygulanir:

1) Tdm maglarigin en fazla galibiyet puanu.
2) Berabere kalan takimlar arasindaki macin galibi.
3) Hakemlerin gruptaki tiim maclarda toplanan en yiiksek puan toplamina sahip takim.

4) Berabere kalan takimlar i¢in ekstra bir kata performansi.
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Esitlik olan her durum igin kriter 2'ye geri donin.
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MADDE 6: MAGLARIN iSLEYiSi

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12

Her turdan 6nce Yarismacilar veya Ekipler sectikleri Kata'yi, bilgileri elektronik degerlendirme
sisteminin Yazilim Teknisyenine iletecek olan atanmis Runner “ a sunmahdir.

Runner “ a bildirilen Kata'nin s6z konusu tur igin uygun olmasini saglamak tamamen
Antrenoriin veya Antrenorin bulunmadigi durumlarda Yarismacinin veya Takimin
sorumlulugundadir.

Performans icin kaydedilen katanin numarasi ve adi arasinda herhangi bir tutarsizlik olmasi
durumunda, resmi WKF Kata listesine gére numara gegerli olacaktir.

Cagrildiklarinda gelmeyen veya devam etmemeye karar veren Bireysel Yarismacilar veya
Ekipler o kategoriden diskalifiye edilecektir (KIKEN). KIKEN ile diskalifiye, baska bir kategoriye
katilimi etkilemese de, Yarismacilarin o kategoriden diskalifiye edildigi anlamina gelir.

Performansin baslangi¢ noktasi yarisma alaninin gevresi icinde herhangi bir yerdir.

Monit6érde bir geri sayim saatinin bulundugu durumlarda, Yarismacinin veya Takimin adinin
monitorde anons edilmesinden katanin ilk tekniginin uygulanmasina kadar Yarismaciya veya
Takima 35 saniye stire taninir.

Selamlamadan sonra Yarismaci veya takim, icra edilecek Kata'nin adini agikga anons etmeli ve
ardindan performansa baslamalidir.

Yarismaci veya takim cagrildiginda (Yarismaci veya takimin adi ekranda gériniir gérinmez),
Yarismaci veya takim derhal Kata icin baslangic noktasina ilerlemeli, uzun bir yirlyls
yapmadan Hakemlere bakmalidir. Selamlamadan sonra katanin adi anons edilecek ve
performans daha fazla gecikme olmaksizin baslayacaktir.

Mac hakemleri selamlayarak baslar ve ardindan Yarismacilar birbirlerini selamlar. ilk olarak
kirmizi kusaga (AKA) sahip Yarismaci/Takim kata yapar, AKA'nin katasinin tamamlanmasinin
ardindan mavi kusaga (AO) sahip Yarismaci/Takim onu takip eder. Performans sergilemeyen
Yarismaci/Takim, yarisma alaninin ¢evresinde durmal ve diger Yarismaci(lar)in performansini
bozmamak i¢in hareket etmekten veya konusmaktan kaginmalidir.

Kata'da performansin sonundaki son selamdan sonra, Yarismaci(lar) kazananin anons
edilmesini beklemek tizere yarisma alanini disinda beklerler.

Bir Yarismaci veya Takim Kata'yi tamamladiginda, hakemler (Bagshakem dabhil) elektronik
cihazla puanlarini verirler.

Kazanan ilan edildikten sonra Yarismacilar veya Ekipler "OTAGAI NI REI" isaretiyle birbirlerini
selamlayacak ve "SHOMEN NI REI" isaretiyle Hakemleri selamlayarak Tatami'den
ayrilacaklardir.
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MADDE 7: RESMI iTiRAZ

7.1

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.14

7.1.5

7.1.7

7.1.8

7.19

7.1.10

7.1.11

Genel hiikiimler
Hic kimse bir Karar hakkinda Hakem Heyeti liyelerine itiraz edemez.

Eger bir Hakem prosediri kurallara aykir gériinliyorsa, sadece Yarismacinin Antrenéri veya
resmi temsilcisi itirazda bulunabilir.

itiraz, itirazin yapildigi miisabakadan hemen sonra sunulan yazili bir rapor seklinde olacaktir.
Bunun tek istisnasi, itirazin idari bir sorun ile ilgili olmasidir.

Kurallarin uygulanmasina iliskin herhangi bir itiraz miisabakanin ilerlemesini engellememeli
ve itiraz niyeti miisabakanin bitiminden hemen sonra Antrenér veya Ulke Federasyonu
temsilcisi tarafindan duyurulmahdir.

Antrenér / Ulke Federasyonu temsilcisi Tatami Sefinden resmi itiraz formunu [EK 3] talep
edecek ve itiraz niyetini agikladiktan sonra 5 dakika icinde doldurup imzalayarak ilgili ticretle
birlikte Tatami Sefine teslim etmesi beklenecektir.

Bir Antrendriin / Ulke Federasyonu temsilcisinin bir itiraz formunu zamaninda teslim
etmemesi, itiraz Jirisinin goériisine gore bu gecikmenin makul bir gerekcesi yoksa ve
yarismanin ilerlemesini engelliyorsa, reddedilmesine yol agabilir.

Tatami Sefi derhal gorevlilerin isimlerini ekleyecek ve doldurulmus itiraz formunu itiraz
Jurisinin bir temsilcisine verecektir. itiraz Jirisi, itiraz edilen karara yol acan kosullari
gecikmeksizin inceleyecektir. Mevcut tim gercgekleri géz 6niinde bulundurarak bir rapor
hazirlayacak ve gerekli olabilecek énlemleri alma yetkisine sahip olacaktir. itiraz, itiraz Jurisi
tarafindan incelenecek ve bu incelemenin bir parcasi olarak Jiri, itirazi destekleyen mevcut
kanitlari inceleyecektir.

itiraz, dogrudan RC Baskani veya yarismanin Bashakemi tarafindan da karara baglanabilir
ve [tiraz Jurisine bildirilebilir, bu durumda itiraz iicreti denmesi gerekmez.

Devam etmekte olan bir misabaka sirasinda idari bir sorun olmasi durumunda, Antrenor
dogrudan Tatami Sefini bilgilendirebilir. Tatami Sefi de durumu Bashakeme bildirecektir.

itirazda Yarismacilarin adi ve lkesi, yarigi ydneten Hakemler ve neyin itiraz edildiginin kesin
ayrintilar belirtilmelidir. Genel standartlarla ilgili hicbir genel iddia mesru bir itiraz olarak
kabul edilmeyecektir. itirazin gegerliligini kanitlama yikimliligi sikayetciye aittir. itiraz,
Tatami Sefi tarafindan itiraz Jirisinin bir temsilcisine sunulmalidir. Zamani geldiginde Jiri,
itiraz edilen karara yol acan kosullari gézden gegirecektir.

itirazci, WKF EC tarafindan kabul edildigi sekilde bir itiraz Ucreti yatirmali ve bu {icret itirazla
birlikte, itiraz formu itiraz Jirisinin bir temsilcisine teslim edecek olan Tatami Sefine
verilmelidir.
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7.1.12 Herhangi bir itiraz, miisabakanin bitiminden hemen sonra Antrenér veya Ulke Federasyonu
temsilcisi tarafindan duyurulmalidir.

7.1.13 tiraz Jirisinin karari nihaidir ve ancak WKF Baskaninin talebi (zerine icra Komitesinin
karariyla bozulabilir.

7.1.14 tiraz Jurisi yaptinm veya ceza uygulayamaz. Gorevleri, kurallara aykiri oldugu tespit edilen
herhangi bir Hakemlik prosediiriinii diizeltmek icin RC ve OC'den gerekli eylemleri baslatmak
tizere itirazin haklihgr konusunda karar vermektir.

7.1.15 Eger itiraz devam eden bir kategorideki Yarismacilari kapsiyorsa, sporcunun katilabilecegi
bir sonraki tur itiraz karara baglanana kadar ertelenmelidir.

7.2 itiraz Jiirisinin Olusumu

7.2.1 itiraz Jurisi, Hakem Komisyonu (RC) veya Bashakem tarafindan atanan ¢ Kidemli Hakem
temsilcisinden olusur. Ayni Ulusal Federasyondan iki liye atanamaz. Uyeler 1'den 3'e kadar
numaralandirilir.

7.2.2 RC ayrica, cikar catismasi durumunda ilk atanan itiraz Jirisi Uyelerinden herhangi birinin
yerine otomatik olarak gececek olan ve sayilari 4 ila 6 arasinda degisen Ug ek liye atayacaktir.
Ornegin, jiri Uyesinin itiraz edilen olayda yer alan Hakem heyetinin tiim Uyeleri de dahil
olmak tizere, itiraz edilen olayda yer alan taraflardan herhangi biriyle ayni uyruktan olmasi
veya kan bagi ya da akrabaligi olmasi.

7.3 itiraz Degerlendirme Siireci

7.3.1 Reddedilen itirazlar igin itiraz Jirisini toplamak ve itiraz bedelini WKF'ye yatirmak
itiraz formunu alan Tatami Sefinin sorumlulugundadir.

7.3.2 itiraz Jirisi, itirazin haklhihgini dogrulamak icin gerekli gérdigii sorusturma ve
incelemeleri derhal yapacaktir.

7.3.3  Ug Giyeden her biri itirazin gegerliligine iliskin kararini vermekle yiikiimliidiir. Cekimser oylar
kabul edilemez.

7.4 Reddedilen ve kabul edilen itirazlar

7.4.1 Bir itirazin gecersiz bulunmasi halinde, itiraz Jirisi tyelerinden birini itiraz edene itirazin
reddedildigini s6zIi olarak bildirmek, orijinal belgeyi "REDDEDILDI" ibaresiyle isaretlemek,
itiraz Jirisi Gyelerinin her biri tarafindan imzalanmasini saglamak ve itiraz edene karari
bildirmekle gorevlendirecektir.

7.4.2 tiraz kabul edilirse, itiraz Jurisi yelerinden birini gérevlendirerek itiraz edene itirazin kabul
edildigini sozlu olarak bildirecek, orijinal belgenin (izerine "KABUL EDILDI" ibaresini yazacak
ve itiraz Jurisi Uyelerinin her birine imzalatarak itiraz formunu Bas Hakeme teslim edecek ve
itiraz Gicretini itiraz edene iade edecektir.

7.4.3 Bir litirazin kabul edilmesinin ardindan itiraz Jirisi, Organizasyon Komisyonu (OC) ve
Bashakem ile irtibata gecerek, asagidaki olasiliklar da dahil olmak {izere, durumun
diizeltilmesi i¢in pratik olarak gergeklestirilebilecek dnlemleri alacaktir:

- Kurallara aykiri olan 6nceki kararlarin bozulmasi
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- Olaydan 6nceki noktadan itibaren etkilenen turlarin sonuglarinin gegersiz kilinmasi
- Olaydan etkilenen bu tiir maglarin yeniden yapilmasi
- Yaptirim i¢in degerlendirilen tim ilgili hakemler icin RC'ye bir tavsiye karari verilmesi.

7.4.4  Etkinlik programini onemli o6lclide bozacak eylemlerde bulunurken itidalli davranma ve
sagduyulu karar verme sorumlulugu itiraz Jirisine aittir. Eleme siirecini tersine cevirmek, adil
bir sonuc elde etmek icin son se¢enektir.

7.5 Olay Raporu

7.5.1 Olayi yukarida belirtilen sekilde ele aldiktan sonra, itiraz Jirisi tekrar toplanacak ve bulgularini
aciklayan basit bir itiraz olay raporu hazrlayacak ve itirazi kabul etme veya reddetme
nedenlerini belirtecektir.

7.5.2 Rapor, itiraz Jirisinin {¢ (yesi tarafindan imzalanmali ve Bashakem ile Organizasyon
Komisyonuna sunulmalidir.
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MADDE 8: YARISMAYA UYGUNLUK

8.1

8.11

8.1.2

8.1.3

8.2

8.21

8.2.2

8.2.3

8.24

8.3

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.3.4

Yas
Yas kategorisi tahsisi, Yarismacinin etkinligin ilk yarisma glintiindeki yasina gore belirlenir.

Kumite ve Kata icin kidemli kategoriler farkh yas gruplarini ifade eder. Blyukler kumite
kategorilerinde sporcular 18 yasinda olmalidir, Kata Bliyukler kategorilerinde ise sporcular
en az 16 yasinda olmalidir, her ikisi de 8.1.1'de tanimlanmistir.

21 Yas Alti kategorisindeki katimcilar 18, 19 veya 20 yasinda, Junior kategorisindeki
katilimcilar 16 veya 17 yasinda, Cadet kategorisindeki katimcilar 14 veya 15 yasinda ve 14
Yas Alti kategorisindeki katilimcilar 12 ve 13 yasinda olmalidir.

Etkinlik Basina Ulke Federasyonu Kotasi

Cadet, Junior ve U21 Diinya Sampiyonalari, Bireysel Diinya Blyulkler Sampiyonasi - “Final
Asamas!” ve Takim Diinya Biylikler Sampiyonalarinda her Ulusal Federasyon kategori basina
1 Yarismaci ile sinirhidir.

Ferdi Bliylkler Diinya Sampiyonalarinda - "Kalifikasyon Asamasi” 6zel sinirlamalar
uygulanabilir. Eger bir Ulusal Federasyonun Bireysel Biyikler Diinya Sampiyonasi - "Final
Asamasl "nin bir kategorisinde halihazirda kalifiye bir sporcusu varsa, Bireysel Diinya
Sampiyonasi - "Kalifikasyon Asamasi "nda ayni kategori icin baska bir sporcuyu kayit
ettiremez.

Karate 1 -Etkinlikler, Ulke Federasyonu bagina 1 Yarismaci sinirlamasi olmaksizin tim
WKF Uyelerinin katilmasina izin verilen agik miisabakalardir. Bununla birlikte, katimcilar
WAKEF tarafindan taninan bir Ulusal Federasyonun tyesi olmalidir.

ANOC- Plaj Oyunlari, Diinya Oyunlari, Olimpiyatlar gibi cok sporlu Etkinlikler, kendi
Yeterlilik Sistemlerinde tanimlanacak olan diger kriterleri uygulayabilir.

Uyruk

Asagidaki istisnalar disinda, sadece bir (ilkenin Vatandaslari lilkelerini temsilen Diinya
Sampiyonalarina ve WKF resmi etkinliklerine katilabilir.

Genel bir kural olarak, bir Glkeyi WKF resmi bir etkinliginde veya Diinya Sampiyonasinda
temsil eden bir Yarismaci, baska bir tilkeyi resmi bir WKF etkinliginde veya Dlinya
Sampiyonasinda temsil edemez.

Bununla birlikte, bu etkinliklerden birine katilmis olan bir Yarismaci evlilik yoluyla

esin uyrugunda ise, esin Ulkesini temsil edebilir.

Cifte vatandasliga sahip bir Yarismaci (yani biri bir tlkenin yasalarina gore, digeri baska bir
Ulkenin yasalarina gore) yalnizca s6z konusu Yarismacinin sectigi bir Glkeyi veya digerini
temsil edebilir. Her iki (ilkeyi de temsil ettikten sonra, ilgili Ulke 'nin WKF Baskanina gerekceli
bir yazil talepte bulunmasinin ardindan, baska bir degisiklik icin WKF EC onayi gerekecektir.
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8.3.5

8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

Bir Yarismaci, babasinin veya annesinin vatandashgini almayi tercih etmedigi siirece,
dogdugu ve Vatandasi oldugu Ulkeyi temsil edebilir.

Vatandasliga gecen bir Yarismaci (veya vatandasliga gecerek uyrugunu degistiren bir
Yarismaci) vatandashga gecisinden (¢ yil sonrasina kadar yeni Glkesini temsilen Diinya
Sampiyonalarina katilamaz. Vatandasliga gecisi takip eden siire, ilgili iki Ulke 'nin mutabakati
ve WKF EC'nin nihai onayi ile kisaltilabilir veya hatta iptal edilebilir.

Bagli bir Eyalet, il veya Denizasiri Departman, bir Ulke veya eski Koloni bagimsizligini
kazanirsa veya sinir degisikligi nedeniyle baska bir Ulke ye dahil olursa ya da WKF
tarafindan yeni bir Ulke taninirsa, bir Yarismaci ait oldugu veya ait oldugu Ulke yi temsil
etmeye devam edebilir. Ancak, Diinya Sampiyonalarinda yeni Ulke sini veya yeni Ulke 'sini
temsil etmeyi secebilir.

WKF'nin, tyelerinin ayni ulusal pasaporta sahip oldugu 1'den (bir) fazla Ulke 'yi tanidig
durumlarda (yani, ayri ulusal spor organlarina sahip bir Ulke ve onun protektoralari icin),
Yarigmaci, WKF resmi etkinliklerinde diger Ulke (ler) i¢in heniiz yarismamis olmasi
kosuluyla, yalnizca ikamet ettigi Ulke icin yarisabilir.

Vatandaslari ayni pasaporta sahip olan baska bir Ulke 'ye transfer olmak icin, ilgili 2 (iki) Ulke
'nin bir Yarismacinin statisutyle ilgili herhangi bir degisikligi WKF'ye onaylamasi yeterli
olacaktir. Ulke 'ler arasinda anlasmazlik olmasi durumunda, herhangi bir degisikligin WKF EC
tarafindan onaylanmasi gerekecektir. Bu durumda, ilgili Ulke aracihigiyla Yarismacinin diger
Ulke tarafindan yonetilen bélgede ikamet ettigini veya bunun olmamasi halinde diger Ulke
ile degisikligi hakli kilan iliskisini WKF'yi tatmin edecek sekilde kanitlamasi gerekecektir.

Yarismaci ilgili tiim Ulke 'leri temsil ettikten sonra, baska herhangi bir degisiklik icin
WKEF EC onay gerekecektir.
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MADDE 9: KURALLARIN YEREL ADAPTASYONU

Kata kurallarinin yerel uyarlamalarina, bu uyarlamalar belirli karate stilleri icin avantaj veya
dezavantaj saglamadigi sirece ulusal yarismalar igin izin verilir.

Kurallar Striim
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MADDE 10 : KURALLARDA OZEL OLARAK KAPSANMAYAN KONULAR

Zaman zaman kurallarin bir sorunun ¢6zimu igin 6zel talimatlar vermekte yetersiz kaldigl durumlar
ortaya c¢ikabilir. Bu gibi durumlarda misabakanin Bashakemi, kurallarda yer alan benzer durumlara
iliskin ¢cozimleri uygulayarak veya en iyi kanaatine gére sorunu ¢ézme yetkisine sahiptir. Bashakem
bir karar almadan Once turnuva icin atanmis WKF Temsilcisine danisabilir veya konuyu Spor
Komiserine iletebilir.
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EK 1:RESMi KATA LiSTESI

1 |Anan 35 [Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 [Ananko 37 | Jitte 71 [Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 | Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
0 |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43 |Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10 | Chinte 44 |Kousoukun 78 |Sansai

11| Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 |Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 |Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 | Kururunfa 81 | Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 | Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15| Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 |Seipai

16| Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 |Seishan

18 | Gekisal (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 |Shinpa

21 |Gojushiho Sho 55 |Myojo 89 |Shinsei

22 |Hakusho a6 |Maifanchin Shodan 90 |Shisochin

23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 |Sochin

24 |Haufa (Haffa) 58| Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei

25 |Heian Shodan 59 |Naihanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 | Nijushiho 04 | Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 | Niseishi 96 |Tensho

29 |Heian Godan 63|0han 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 |Unshu

31 |Ishimine Bassai 65 |Oyadomari No Passai 99 |Unsu

32 |ltosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 | ltosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan

34 | ltosu Rohai Sandan 68 | Papuren 102 [Wanshu

Gergeklestirilecek katayi bildirirken belirlenen numarayi kullanin. Numara ile kata adi arasinda
tutarsizlik olmasi halinde, numara, icra edilecegi bildirilen kata olarak kabul edilecektir.
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EK 2 : KATAYARISMA KATEGORILERI

Takim Kata Blyk Erkek (16+ yas) Takim
Kata Bliylk Kadin (16+ yas)

Takim Kata Umit ve Geng Erkek (14 - <17 yas)
Takim Kata Umit ve Geng Kadin (14- <17 yas)

Bireysel Kata Biiytik Erkek (16+ yas) Bireysel
Kata Blyik Kadin (16+ yas)

Bireysel Kata U21 (18 - <21) Erkek
Bireysel Kata U21 (18 - <21) Kadin

Bireysel Kata Geng Erkek (16 - <18 yas) Bireysel Kata
Geng Kadin (16 - <18 yas)

Bireysel Umit Kata Erkek (14 - <16 yas)
Bireysel Umit Kata Kadin (14 - <16 yas)

Geng Kata U14 Erkek (12- <14 yas)
Geng Kata U14 Kiz (12- <14 yas)

Kurallar Stiriim
2024.0

-28 -



EK 4 : KAZANMA KRITERLERI VE BERABERLIK ¢OZUMU OZET TABLOSU

KATA
Individual Teams
Round-rohin | Elimination Round-robin | Elimination
Criteria for winning bout or match
1. Highest score 5 judges ™) 1. Highest score 5 judges ) 1. Highest score 5 judges ) 1. Highest score 5 judges )
2. Highest score 6 judges ™) 2. Highest score 6 judges ™) 2. Highest score 6 judges ™) 2. Highest score 6 judges ™)
3. Highest score 7 judges ™) 3. Highest score 7 judges ™) 3. Highest score 7 judges ™) 3. Highest score 7 judges ™)
4 Majority of judges for bout ™) 4. Majority of judges for bout ™) |4. Majority of judges for match ™) 4 Majority of judges for match
Criteria for winning Round-robin group and resolving ties

1. Most total victory points 1. Most total victory points
2. Winner of bout between the two 2. Winner of match between the two
3. Majority of judges, all bouts ™) 3. Majority of judges all matches ™)
4. Highest World Ranking 4. Extra match - new kata
5. Extra bout - new kata For each pair compared the criteria must
For each pair compared the criteria must be considered from the beginning of the list

be considered from the beginning of the list

P

) Eliminating highest and lowest score of the 7 judges

»

"All" means for all bouts in the

group for both individuals and teams

") Including points from judge with lowest score

TEw

Including all the judges giving both lowest and highest score

)
un)

Meaning all the judges that have picked the competitor or team as winner

All winning cniteria are listed numerically in order of precedence from the top down
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